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SAZETAK

Ovaj diplomski rad bavi se filmskom glazbom i njenom prisutnoS¢éu u nastavi
Glazbene kulture i Glazbene umjetnosti, te u formalnom glazbenom obrazovanju u
Hrvatskoj koje je prouCeno u propisanim nastavnim planovima i programima. Na
temelju toga izdvojen je i detaljnije analiziran izvorni primjer filmske glazbe iz filma
Gladijator. Uz album analizirana je i filmska radnja koja se potom povezuje s glazbom.
U radu su navedene karakteristike Gladijatora, a zavrsSni dio iznosi mogucnosti

primjene soundtracka u odgojno-obrazovnom procesu.

Klju€ne rijeci: filmska glazba, filmska glazba u nastavi Glazbene kulture, filmska glazba
u nastavi Glazbene umijetnosti, filmska glazba u odgojno-obrazovnom procesu,

Gladijator, glazbeno obrazovanje, Hans Zimmer, soundtrack.



SUMMARY

This graduate thesis deals with film music and its presence in the teaching of
music-related school subjects, as well as in the formal music education in Croatia
which was observed in the prescribed curricula. Based on this, the original example of
film music from the film Gladiator was isolated and further analysed. Along with the
soundtrack, the plot of the film was also analysed and interrelated with the music. The
characteristics of the Gladiator are listed in the paper, and the final remarks present

the possibilities of using soundtracks in the educational process.

Keywords: film music, film music in the teaching of Music, film music in the educational

process, Gladiator, Hans Zimmer, musical education, soundtrack.
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1. UVOD

Uz nastanak i razvoj proSlostoljetnih izuma radija, televizije i ostalih medija
nastaje i flmska umjetnost. Spajanjem glazbe i filma nastaje posebna glazbena vrsta
— filmska glazba cija uloga je pracenje projekcije filma. S obzirom na to da film prati
sve dobne skupine (od animiranog preko romanti¢nih komedija do akcijskih, povijesnih
i dokumentarnih) i vrlo je popularna vrsta medija, filmska glazba je ipak nedovoljno
istrazeno podrucje. S obzirom da sam velika ljubiteljica filmova te sam od rodenja

uCena kako se glazbeno izrazavati ova tema me posebno zainteresirala.

Razvoj tehnologije omogucuje brz pristup svakoj glazbenoj vrsti koju pojedinac
pozeli slusati. Prema tome, glazba je uCenicima lako dostupna i s njome se susrecu u
razli€itim kontekstima $to uzrokuje formuliranje pojedinacnog ukusa. Iznimno je vazno
da ucenici Sto ranije razviju pozitivan stav o razli€itim kulturama, Zanrovima i vrstama
glazbe te da odbace stereotipne nacine razmisljanja i ponasanja. Naime, od glazbenih
pedagoga se ocCekuje da razviju kompetencije za u€enikovo kriticko razmisljanje i
estetsko vrednovanje glazbe u ¢emu ih nastavni planovi i programi djelomic¢no
ograni¢avaju. O tome ¢e vise biti rijeci u prvom dijelu rada. Uz to definirat ¢e se filmska
glazba, njena zastupljenost u nastavi Glazbene kulture i Glazbene umjetnosti te u
nastavi u glazbenim Skolama, odnosno diskutirat ce se o tome na koji je nacin
predloZzeno uvodenje i predstavljanje filmske glazbe prema propisanim nastavnim

planovima i programima u Republici Hrvatsko;.

U treéem poglavlju rada bit ¢e sazete posebnosti filma Gladijator te njegova
glumacka postava. Uslijedit ¢e informacije o skladatelju, albumu i izvodac¢ima
soundtracka®. U sredi$njem dijelu rada bit ¢e opisan kronoloski tijek filmske radnje, a
potom raspodjela glazbe iz filma na pojedinaCne skladbe koje ¢ée se analizirati i
povezati sa scenom i radnjom filma. Naposljetku ¢e biti opisani neki nacini primjene
filmske glazbe u odgojno-obrazovnom procesu u opcéeobrazovnim i glazbenim

Skolama, a koji mogu biti vrlo zanimljivi pojedinim dobnim skupinama.

1 Soundtrack je glazbeni album s odabranim skladbama iz filma.



2. FILMSKA GLAZBA U ODGOJNO-OBRAZOVNOJ VERTIKALI U HRVATSKOJ

Glazba u filmu poprima razliite funkcije. Prema Hrvatskoj enciklopediji ona
izraZzava psiholoSka stanja likova, opisuje odnose medu likovima, najavljuje buduce
dogadaje, odreduje mjesto i vrijeme radnje, upuéuje na vrstu filma.2 U ranom 20.
stoljeéu izvodila se uzivo uz projekciju nijemog filma, a sada je ucestalije glazbu za
filmove snimati u studiju. Miki¢ (2001) tvrdi da se film Cesto usporeduje s glazbom iz
razloga $to se odvija u vremenu kao i glazba.® S razvojem tehnologije razli¢ita glazba
postala je lako dostupna, a uz formalno glazbeno obrazovanje pojavila su se brojna

neformalna i informalna obrazovanja.

Dosadasnja istrazivanja pokazala su da glazba pozitivho utje€e na psihomotorni,
kognitivni, emocionalni i socijalni razvoj u ranoj djecjoj dobi. To se nastavlja razvijati
kroz glazbeno obrazovanje koje se provodi u zakonskim okvirima u obliku kurikuluma.
,U povijesti pedagogije pojam kurikuluma vrlo dugo se svodio samo na nastavni plan i
program. Suvremeni pojam kurikuluma, u pedagoSkom kontekstu, znacCi strategiju
reforme Skole, a obuhvaca ove komponente i njihov slijed:

a) analizu drustvene situacije i utvrdivanje drustvenih potreba u odgoju i
obrazovanju;

b) programiranje odgoja i obrazovanja na temelju utvrdenih drustvenih potreba;

c) planiranje i pripremanje odgoja i obrazovanja u primjerenom Skolskom
sustavu (materijalnom i personalnom);

d) realizaciju odgoja i obrazovanja prema planu;

e) vrednovanje sveukupnoga kurikularnoga ciklusa, tako da se u novi ciklus

unesu izmjene, dopune i inovacije.”

U nastavku rada prije svega bit ¢e rije€i o formalnom glazbenom obrazovanju u

opceobrazovnim i glazbenim Skolama.

2 https://www.enciklopedija.hr/natuknica.aspx?id=19605 (Pristup: 18. 8. 2022.)
3 Miki¢, K. (2001). Film u nastavi medijske kulture. Zagreb: Educa. Pristup: 31. 8. 2022.
4 https://www.enciklopedija.hr/natuknica.aspx?ID=13000 Pristup: 19. 8. 2022.
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2.1. Filmska glazba u nastavi Glazbene kulture

Poticanje i razvoj samostalnosti, samopouzdanja, odgovornosti i kreativnosti
uCenika jedan je od odgojno-obrazovnih ciljeva Nacionalnog Okvirnog Kurikuluma (u
daljnjem tekstu NOK) iz 2011. godine.® Da bi postigli taj drustveni cilj glazbeni pedagozi
imaju veliku ulogu i misiju u podru€ju umjetnosti kako bi doprinijeli tom napretku.
Glazbeno izrazavanje temelji se na kreativnosti i kritiCkom razmisljanju, a to su nuzni
procesi za ljudski zivot. Da bi u€enici mogli razvijati kritiCko razmisljanje i stavove treba

im ponuditi raznolik i velik izbor Zanrova i vrsta glazbe.

“Fung, Lee i Chung (1999/2000) istrazivali su utjecaj dobi, spola i glazbenog stila
na preferencije u€enika osnovnih i srednjih Skola iz Hong Konga. Rezultati pokazuju
da mladi u€enici bolje prihvacaju razliCite i nepoznate glazbene stilove te da pokazuju

generalno vecée preferencije svih stilova u odnosu na starije uéenike.”®

Nastava Glazbene kulture, prema Hrvatskom Nacionalnom Obrazovhom
Standardu (u daljnjem tekstu HNOS) iz 2006. godine, pocinje u Cetvrtom razredu
osnovne Skole kada ju ve¢ predaje ucitelj predmetne nastave, dok u prva tri razreda
Glazbenu kulturu predaju uditelji razredne nastave. Sukladno HNOS-u, nastava glazbe
se odvija kroz otvoreni model koji ,daje slobodu ucitelju da uz obvezatne sadrZzaje sam
uobli¢uje dobar dio nastave uzimajuci u obzir i Zelje i mogucnosti u€enika. Obvezni dio
nastavnoga sadrzaja mora biti sluSanje i upoznavanje svih pojavnih oblika glazbe: od
tzv. umjetnicke glazbe, preko narodne (domace i strane), do jazza i popularnih zanrova
svih vrsta. Ucitelj je slobodan u izboru nacina aktivhog muziciranja — po nacelu
ostvarivosti i moguénostima glazbeno relevantnoga opsega. | popise pjesama u
nastavnom podrucju pjevanja treba shvacati kao preporuku, ucitelja obvezuje samo
naznacena koli€ina pjesama. UCitelj je slobodan u konkretnom odabiru primjera za
odredenu nastavnu jedinicu i u podrucjima, cjelinama i temama u kojima se nastavni
rad temelji na sludanju glazbe.“ (MZOS, 2006). Iz spomenutog je vidljivo da pojam
filmske glazbe nije uvrSten u obavezni dio nastavnog sadrzaja, ali se moze svrstati u
popularne Zanrove ako pojam popularno shvatimo kao njegovo najSire znacenje.

Budojevi¢ (2019) je detaljnije proucavala udZbenike iz Glazbene kulture za nize

> http://mzos.hr/datoteke/Nacionalni_okvirni kurikulum.pdf Pristup: 31. 8. 2022.
6 Dobrota S., Rei¢ Ercegovac 1. (2016). Zasto volimo ono Sto slusamo. Glazbeno-pedagoski i psihologijski
aspekti glazbenih preferencija. Split: Filozofski fakultet SveudiliSta u Splitu. Pristup: 31. 8. 2022.
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razrede osnovne Skole te dolazi do zakljucka da “filmsku glazbu u Glazbenoj kulturi
mozemo naci, ali samo u nekim fragmentima. Ona je zasigurno nedovoljno zastupljena
u nastavi Glazbene kulture, ali i u nastavi medijske kulture koja se odvija u sklopu
nastave Hrvatskog jezika.”” HNOS istic¢e da svaki nastavnik moze osmisliti tijek jednog
dijela nastave prema vlastitom nahodenju uzimajuéi u obzir Zelje uclenika, a
istrazivanja su dokazala kako djeca i roditelji najviSe slusaju soundtracke popularnih
filmova, odnosno glazbu iz animiranih filmova i rock glazbu.® Otvorenost prema
odabiru nastavnih tema koje nisu obavezne omogucuje nastavnicima da produbljuju
ucCenikovo znanje o glazbi koju oni preferiraju. Ovdje se pruza prilika da se spoji nesto
Sto ucenici vole s ne€im poucnim i zanimljivim. Filmska glazba u nastavi Glazbene
kulture, prema HNOS-u, mozZe se obradivati u neobaveznom dijelu nastave koji ovisi o
glazbenim preferencijama nastavnika i grupe u€enika koji se uvelike razlikuju od osobe

do osobe.

Tek trinaest godina nakon objavljivanja Nastavnog plana i programa prema HNOS-
u i osam godina nakon objavljivanja NOK-a za predskolski odgoj i obrazovanje te opce
obvezno i srednjosSkolsko obrazovanje, 2019. godine Ministarstvo znanosti i
obrazovanja (u daljnjem tekstu MZO) predstavlja Odluku o dono$enju kurikuluma za
nastavni predmet Glazbene kulture za osnovne Skole i Glazbene umjetnosti za
gimnazije u Republici Hrvatskoj. Spomenuti kurikulum odreduje dana$nju nastavu
Glazbene kulture te viSe puta navodi pojam ,filmska glazba®“. Novi kurikulum nalaze da
se uz klasi¢nu, tradicijsku, popularnu i jazz-glazbu moze ukljuditi i flmska glazba i to
ve¢ u prvom razredu osnovne $kole.® Dijete od Sest ili sedam godina dovoljno je
upoznato s pojmom (animirani) “film” da bi njime povezivalo filmsku glazbu te da bi
shvatilo njenu funkciju. Prikladan na€in uvodenja u€enika u glazbeni svijet je poceti od
necCeg poznatog i zabavnog kao npr. skladba iz njemu najdrazeg animiranog filma. Od
prvog do osmog razreda osnovne Skole u sadrzaj su svrstane “cjelovite skladbe, stavci
ili ulomci klasi¢ne, tradicijske, popularne, jazz i filmske glazbe” (MZO, 2019). Uocljivo
je da je filmska glazba ravnopravna s ostalim vrstama i jednako je vazna za

poducavanje, ali mora biti primjerena dobi i sposobnostima ucenika.

7 Budojevi¢, A. (2019). Filmska glazba u nastavi Glazbene kulture, diplomski rad, UCiteljski fakultet,
Zagreb. Pristup: 31. 8. 2022.

8 Roulston, K. (2006). Qualitative investigation of young children's music preferences. International
Journal of Education & the Arts, 7 (9). Pristup: 31. 8. 2022.

? https://narodne-novine.nn.hr/clanci/sluzbeni/2019 01 7 151.html Pristup: 31. 8. 2022.
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“Opcenito filmska glazba u nastavi Glazbene kulture nije dovoljno zastupljena i
smatram da bi viSe paznje trebali pridavati takvoj vrsti kulture. Djeci mozemo pribliziti
pojam glazbe kroz film pogotovo putem soundtrackova i poznatih pjesmica koje njima
lako ostaju ,u uhu®. Ipak, ne mozemo puno toga mijenjati upravo zbog nastavnog plana

i programa kojim su skladbe i pjesme pripisane.”'°

Uz novi kurikulum pojavljuje se i eksperimentalni program Ministarstva znanosti i
obrazovanja pod nazivom “Skola za Zivot” u kojemu sudjeluje 48 osnovnih i 26 srednijih
Skola u Hrvatskoj. Program se ne primjenjuje u svim razredima osnovnih Skola, ve¢ od
prvog do petog razreda i u sedmom razredu samo za odredene predmete (biologija,
kemija i fizika), a u srednjim Skolama se primjenjuje u prvom razredu gimnazije u svim
predmetima te u prvom razredu Cetverogodidnjih strukovnih Skola u op¢eobrazovnim
predmetima. U programu za nastavni predmet Glazbena kultura za osnovne Skole,
nalaze se ishodi, sadrzaji i razine usvojenosti gdje uoCavamo da je filmska glazba
uklju€ena u svakom razredu, od prvog razreda do osmog razreda osnovne Skole. Na
kraju programa, u drugom prilogu se pojavijuje “Preporuceni (neobvezni) popis
pjesama, brojalica i glazbenih djela” u kojem se nalazi mnogo primjera filmske glazbe
iz animiranih i igranih filmova: Truman Sleeps iz ,The Truman Show", Suita iz
animiranog filma ,Mulan®; uvodna tema iz Vertigo; Adiemus iz filma “Avatar”; uvodna
tema iz filma “Breza”; Be Our Guest iz “Beauty and the Beast”; uvodna tema iz filma
.,For a Few Dollars More®“; uvodna tema iz “Sokol ga nije volio”; tema Le Grand Bleu;
“Lord of the Rings”, The Shire; tema iz filma “Gladiator”; tema iz filma “Interstellar”;

soundtrack Boba Dylana za film “Pat Garrett and Billy the Kid” i mnogi drugi primjeri.™

2.2. Filmska glazba u nastavi Glazbene umjetnosti

Da bi svaki u€¢enik postao kompetentan korisnik glazbene kulture potrebno je razviti
njegovo estetsko iskustvo kroz upoznavanje i vrednovanje umjetnic¢kih djela. Uc€enici
¢e najvise putem aktivnog slusanja, koje uklju€uje dozivljaj i spoznaju, upoznati svoju
i mnoge druge kulture, Zanrove, vrste i stilove, razmiSljat ¢e o vaznosti i vrijednosti

tradicijskog naslijeda te se tako kulturno-estetski razvijati. NOK u umjetni¢ko odgojno-

10 Budojevi¢, A. (2019). Filmska glazba u nastavi Glazbene kulture, diplomski rad, UCiteljski fakultet,
Zagreb. Pristup: 31. 8. 2022.
11 https://skolazazivot.hr/wp-content/uploads/2020/06/GKGU _kurikulum.pdf Pristup: 31. 8. 2022.
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obrazovno podrucje svrstava Vizualne umjetnosti i dizajn, Filmsku i medijsku kulturu i
umjetnost, Dramsku kulturu i umjetnost te Umjetnost pokreta i plesa, a uz njih i
Glazbenu kulturu i umjetnost. U potpoglavlju “Oc¢ekivana ucenicka postignuéa” i polju
“Glazbena kultura i umjetnost” oCekuje se od u€enika da razlikuju i prihvacaju osobne
dozZivljaje “razliCitih vrsta glazbe” gdje nije spomenuto koju vrstu glazbe bi u€enici
trebali uoditi. U NOK-u se pojam “razliCite vrste glazbe” razdvaja samo jednom, u
drugom ciklusu (peti i Sesti razred osnovne Skole) na tradicijsku, popularnu i klasi¢nu

glazbu, bez filmske vrste glazbe koja ovdje pripada popularnoj vrsti glazbe.'?

Kurikulum za nastavni predmet Glazbene kulture za osnovne Skole i Glazbene
umjetnosti za gimnazije (MZO) iz 2019. godine, uz obradu ostalih glazbenih vrsta,
ukljuCuje i obradu filmske glazbe.’® Dobrota i Rei¢ Ercegovac (2016) zakljucuju da
“opadanje popularnosti nastave glazbe u srednjoj Skoli autori objaSnjavanju Cinjenicom
da postoji kulturna disonanca izmedu sadrzaja nastave glazbe u srednjoj Skoli i glazbe
koju tinejdzeri slusaju izvan Skole. |, kona¢no, jos jedno objasnjenje temelji se na ideji
da je nedostatak motivacije za u€enje glazbe u srednjoj Skoli rezultat slabe i nedovoljne
osposobljenosti glazbenih pedagoga. Naime, vecéina glazbenih pedagoga Skolovana
je u okvirima zapadnoeuropske klasicne glazbene tradicije i uglavhom je nesklona
prilagodavanju i moderniziranju svojih nastavnih programa.“'* Vjeruje se da je uéenik
do svoje 16. godine upoznat s dovoljno filmova, te prema tome nastavnici Glazbene

umjetnosti u srednjoj Skoli mogu mastovito i u€inkovito povezati filmsku glazbu.

Eksperimentalni program “Skola za Zivot” primijenjuje se u odredenim srednjim
Skolama u prvom razredu gimnazije u svim predmetima te u prvom razredu
Cetverogodisnjih strukovnih Skola u opéeobrazovnim predmetima. Program nastavnog
predmeta Glazbena umjetnost za srednje Skole nalaze primjenu filmske glazbe u
nastavi. “Potrebno je uzeti u obzir da se ucenici susre¢u s glazbom i upoznaju je u

razli¢itim formalnim, neformalnim i informalnim kontekstima, a to su:

- ucionica, odnosno odgovarajuce opremljen kabinet za ucenje i pou€avanje

glazbe;

12 http://mzos.hr/datoteke/Nacionalni_okvirni kurikulum.pdf Pristup: 31. 8. 2022.

13 https://narodne-novine.nn.hr/clanci/sluzbeni/2019 01 7 151.html Pristup: 31. 8. 2022.

4 Dobrota S., Rei¢ Ercegovac I. (2016). Zasto volimo ono sto slusamo: Glazbeno-pedagoski i
psihologijski aspekti glazbenih preferencija. Split: Filozofski fakultet Sveudilista u Splitu. Pristup: 31. 8.
2022.
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- Skola kao poticajan prostor za realizaciju glazbenih i ostalih umjetnickih
aktivnosti;

- izvanucionicko okruzje koje je prilika za neposredan i autentiCan susret s
glazbom (kazalista, koncertne dvorane, operne kuce, ali i razliCite situacije
iz svakodnevnog Zivota);

- virtualno okruzje (mediji/internet), pri Cemu je u€enike potrebno odgoijiti za

kritiGki i selektivan pristup glazbenoj ponudi.”'®

Dobrota i Rei¢ Ercegovac (2016) tvrde da ¢e se odabirom primjera koje ucenici
preferiraju “potaknuti njihova motivacija, ljubav prema glazbi i proSirivanje njihovoga
glazbenog ukusa.”'® Na kraju programa nalaze se raznoliki primjeri iz filmske glazbe
namijenjeni srednjoskolcima: uvodna tema iz filma “Djevojka i hrast” skladatelja
Branimira SakaCa, kao primjer glazbe dvadesetog stolje¢a; zatim zavrSna tema
Vangelisa iz filma “Blade Runner” koja pripada elektroni¢koj glazbi; potom Zorba’s
dance iz filma “Zorba the Greek” Mikisa Theodorakisa, koji odgovara primjeru glazbe
svijeta, pa i crossover klasiCne i filmske glazbe - skladba Luminous Maxa Richtera te

mnogi drugi."”

2.3. Filmska glazba u glazbenim Skolama

Godine 2006. Ministarstvo znanosti, obrazovanja i $porta (u daljnjem tekstu MZOS)
stvara “Nastavni plan i program za osnovne glazbene i osnovne plesne Skole”, a u to
se ubrajaju Nastavni plan i program za osnovnu glazbenu Skolu, funkcionalnu muzicku
pedagogiju (FMP), osnovnu Skolu klasi¢nog baleta, osnovnu $kolu suvremenog plesa
i osnovnu $kolu suvremenog plesa Ane Maletié.'® Dvije godine kasnije (2008.), MZOS
takoder donosi “Nastavni plan i program za srednje glazbene i plesne $kole”.'®
Glazbeni odgojno-obrazovni sustav posjeduje cilj — proizvoditi druStvenu nadgradnju

stvaranjem profesionalnih glazbenika razligitih profila i zanimanja (MZOS, 2008).

15 https://skolazazivot.hr/ Pristup: 31. 8. 2022.

16 Dobrota S., Rei¢ Ercegovac 1. (2016). Zasto volimo ono sto slusamo. Glazbeno-pedagoski i
psihologijski aspekti glazbenih preferencija. Split: Filozofski fakultet SveuciliSta u Splitu. Pristup: 31. 8.
2022.

17 https://skolazazivot.hr/wp-content/uploads/2020/06/GKGU _kurikulum.pdf Pristup: 31. 8. 2022.

18 https://narodne-novine.nn.hr/clanci/sluzbeni/2006 09 102 2320.html Pristup: 31. 8. 2022.

19 https://mzo.gov.hr/UserDocsImages/dokumenti/Obrazovanje/SrednjeObrazovanje/Nastavniplanovi-
Umjetnicke/1 nastavni_plan i program za srednje glazbene i plesne_ skole.pdf Pristup: 31. 8. 2022.

13


https://skolazazivot.hr/
https://skolazazivot.hr/wp-content/uploads/2020/06/GKGU_kurikulum.pdf
https://narodne-novine.nn.hr/clanci/sluzbeni/2006_09_102_2320.html
https://mzo.gov.hr/UserDocsImages/dokumenti/Obrazovanje/SrednjeObrazovanje/Nastavniplanovi-Umjetnicke/1_nastavni_plan_i_program_za_srednje_glazbene_i_plesne_skole.pdf
https://mzo.gov.hr/UserDocsImages/dokumenti/Obrazovanje/SrednjeObrazovanje/Nastavniplanovi-Umjetnicke/1_nastavni_plan_i_program_za_srednje_glazbene_i_plesne_skole.pdf

Mato§ (2018) ovdje uoCava jedan od mnogo problema u aktualnoj glazbeno-
pedagoskoj teoriji i praksi u Hrvatskoj: ,Postojeci planovi i programi za glazbene Skole
ukazuju na izrazitu zatvorenost kurikuluma i orijentiraju se iskljuCivo na izobrazbu
profesionalnih glazbenika kao ,proizvoda“ (kurikulumski pristup usmjeren drustveno-
profesionalnoj ucinkovitosti)“.2° Obrada filmske glazbe nije uvrstena u plan i program
glazbene osnovnoskolske i srednjoskolske razine, osim ako ponovo filmsku glazbu
svrstamo pod popularnu, njeno srediSte je prije svega na klasi¢noj glazbi. Npr., cilj
nastave Harmonije u srednjoj glazbenoj Skoli je “obrazovanje, prou€avanje i usvajanje
homofonog nacina skladateljskog promisljanja - stvaranje u razdoblju baroka, klasike i
romantike, od $esnaestog do kraja devetnaestog stoljeéa” (MZOS i HDGPP, 2008,
195). Jedino u nastavnom planu i programu za predmet “Povijest glazbe 4” mozemo
spomenuti skladatelje filmske glazbe koji se obraduju: KreSimir Baranovi¢ (1894.—
1975.), George Gershwin (1898.-1937.), Gyorgy Ligeti (1923.-2006.) i drugi. Upotreba
i izvodenje filmske glazbe mozZe se eventualno iskoristiti u radu s ansamblima jer taj
oblik rada prihvaca otvoreni kurikulumski pristup Cije obiljeZje je koristenje tradicijske
glazbe, filmske glazbe, popularnih Zanrova i jazz-glazbe uz klasi¢nu glazbu. Rad s
ansamblima stavlja teziSte na socijalizaciju i dozivljaj sviranja u manjim skupinama. 1z
istrazivanja Mato$ (2018) doznajemo da nastavnici koji imaju iskustva u podrucju
skupnog muziciranja u ansamblu istiCu kako za repertoar Cesto biraju filmsku vrstu

glazbe i razli¢ite teme iz mjuzikla.?!

Glazbene Skole formalnog statusa njeguju klasi¢nu glazbu zbog ¢ega Matos (2018)
zakljuCuje da “prilikom oblikovanja kurikuluma, potrebno je preispitati i postojeci
sadrzZaj koji se dosad u svim glazbenim predmetima/disciplinama temeljio na klasi¢noj
(ozbiljnoj, umjetnickoj) glazbi. Bududi da je djelatnost glazbenih Skola iznimno vazna u
oCuvanju i razvoju nacionalnoga kulturnog identiteta, umjesto isklju€ivo klasi¢ne glazbe
(tzv. west music only pristup) potrebno je prvenstveno njegovati glazbu, ples i obi¢aje
razli€itih nacionalnih regija i uzih lokalnih zajednica. Program je potrebno dodatno

osvjeziti i kvalitetnim djelima filmske, jazz i popularne glazbe te glazbi svijeta.”??

20 Matos, N. (2018). Kurikulumski pristup oblikovanju profesionalnoga osnovnoga glazbenog
obrazovanja, doktorska disertacija, Filozofski fakultet, Zagreb. Pristup: 31. 8. 2022.
21 Matos, N. (2018). Kurikulumski pristup oblikovanju profesionalnoga osnovnoga glazbenog
obrazovanja, doktorska disertacija, Filozofski fakultet, Zagreb. Pristup: 31. 8. 2022.
22 Matos, N. (2018). Kurikulumski pristup oblikovanju profesionalnoga osnovnoga glazbenog
obrazovanja, doktorska disertacija, Filozofski fakultet, Zagreb. Pristup: 31. 8. 2022.
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3. POJEDINOSTI | KARAKTERISTIKE SOUNDTRACKA | FILMA GLADIJATOR

»okladanje uz pomo¢ raCunala danas nije rijetkost — Hans Zimmer, Danny Elfman i
drugi skladatelji koji nemaju temeljito glazbeno obrazovanje, tom se prednoscu obilno
koriste. Tako je Zimmer za film Gladijator (Gladiator, Ridley Scott, 2000) izdao dva
albuma — jedan na kojemu su snimljeni brojevi koje je sam izveo skladajuci izravno u
racunalo i drugi na kojemu je te glazbene brojeve izveo simfonijski orkestar (The
Lyndhurst Orchestra of London). Zbog spomenute sve vecCe savrSenosti sintesajzera i
racunalnih programa za sempliranje i skladanje, zvu¢nu razliku izmedu ta dva albuma
doista je teSko razaznati.“?® U ovome dijelu rada bit ¢e rije¢i o glazbi drugog albuma

koju izvodi simfonijski orkestar, odnosno ona koja se reproducira u filmu.

3.1. Glumci, produkcija i pojedinosti filma Gladijator

Akcijsko-avanturistiCka i povijesna drama Gladijator objavljena je 5. svibnja 2000.
godine cijelome svijetu. Film je rezirao jedan od najcjenjenijin redatelja moderne
kinematografije — Ridley Scott (1937.-). Poznat je po zapanjujucim vizualnim prikazima
kao i po tome S§to veéinom sam izraduje storyboardove?* svojim prepoznatljivim
vizualnim stilom. Zanimljivu pri€u osmislio je i napisao David Franzoni, a scenarij je
sastavio zajedno s Johnom Loganom i Williamom Nicholsonom. Za produkciju i
distribuciju odgovorni su americki filmski studio Universal Pictures i DreamWorks
studio u suradnji sa Scott Free Productions. Klasi¢no izdanje filma traje dva sata i
trideset i pet minuta, odnosno sto pedeset i pet minuta, a proSireno izdanje traje dva

sata i pedeset i jednu minutu, odnosno sto sedamdeset i jednu minutu.?®

Valja spomenuti i prvoklasnu glumacku postavu koju €ine Russel Crowe, Joaquin
Phoenix, Richard Harris, Connie Nielsen, Djimon Hounsou, Derek Jacobi (Gracchus),
Oliver Reed (Proximo), David Schofield (Falco), John Shrapnel (Gaius), David
Hemmings (Cassius) i drugi. Glavna uloga dodijeljena je Russelu Croweu koji glumi
visoko pozicioniranog rimskog generala Maximusa Decimusa Meridiusa koji kasnije
postaje gladijator i protiv svoje volje se mora boriti u gladijatorskim arenama. Richard

23 Paulus, 1. (2012). Teorija filmske glazbe kroz teoriju filmskog zvuka. Zagreb: Hrvatski filmski savez.
Pristup: 31. 8. 2022.

24 Storyboard je skica vizualnog izgleda cijelog filma u obliku stripa.

25 https://www.imdb.com/title/tt0172495/ Pristup: 31. 8. 2022.
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Harris je utjelovio Marka Aurelija, cara Rimskog Carstva i velikog stoickog filozofa, €ijim
legijama je zapovijedao general Maximus, a ubio ga je njegov sin Commodus jer je
Marcus umjesto njega imenovao Maximusa za svog nasljednika. Joaquin Phoenix
dobiva glavnu ulogu negativca Commodusa, sina Marka Aurelija, brata Lucille i
Lucijeva ujaka. Connie Nielsen glumi princezu Lucillu, kéer Marka Aurelija, koja je kao
mlada imala romansu s Maximusom. Medutim, veza je prekinuta i oboje se vjencaju
za druge osobe, no kasnije Lucilla postaje udovica. JoS uvijek postoji napetost izmedu
Lucille i Maximusa, ali napetost je veca s njezine strane jer nema supruznika. Djimon
Hounsou utjelovljuje Jubu - gladijatora iz Numidije koji se sprijatelji s Maximusom

tijekom borbe u arenama.?®

Uz pohvale, kritike i veliku publiku, film je osvojio i pet Academy Awards nagrada,
odnosno Oscara: za najbolji film - Douglas Wick, David Franzoni i Branko Lustig;
najboljeg glumca u glavnoj ulozi — Russel Crowe; najbolju kostimografiju — Janty Yates;
najbolji zvuk i najbolje efekte i vizualne efekte - John Nelson, Neil Corbould, Tim Burke
i Rob Harvey. Takoder je osvojio ,Golden Globe“ za najbolju originalnu glazbu, za Sto
su zasluzni Hans Zimmer i Lisa Gerrard; AFl (American Film Institute) nagradu za
najbolji film 2000. godine, a sveukupno je osvojio 59 nagrada i bio je nominiran 105

puta.?’

3.2. Popis skladbi

Naslov albuma je ,Gladiator - Music From The Motion Picture® i sastoji se od 17
skladbi:

Progeny (Potomstvo) — Hans Zimmer

The Wheat (Zito) — Lisa Gerrard

The Battle (Bitka) — Hans Zimmer

Earth (Zemlja) — Hans Zimmer

Sorrow (Zalost) — Klaus Badelt, Lisa Gerrard

To Zucchabar (U Zucchabar) — Djivan Gasparyan, Hans Zimmer

N o Ok N~

Patricide (Ubojstvo oca) — Hans Zimmer

26 https://www.britannica.com/topic/Gladiator-film-by-Scott (Pristup: 31. 8. 2022.)
27 https://www.imdb.com/title/tt0172495/ Pristup: 31. 8. 2022.
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8. The Emperor Is Dead (Car je mrtav) — Klaus Badelt, Lisa Gerrard

9. The Might Of Rome (Rimska mo¢) — Hans Zimmer

10.  Strength And Honor (Snaga i Cast) — Hans Zimmer

11.  Reunion (Okupljanje) — Klaus Badelt, Lisa Gerrard

12.  Slaves To Rome (Robovi putuju prema Rimu) — Hans Zimmer

13.  Barbarian Horde (Barbarska horda) — Hans Zimmer

14.  Am | Not Merciful? (Nisam li milosrdan?) — Hans Zimmer

15.  Elysium (Raj) — Klaus Badelt, Lisa Gerrard

16.  Honor Him (U njegovu €ast) — Hans Zimmer

17.  Now We Are Free (Sada smo slobodni) — Hans Zimmer, Klaus Badelt, Lisa

Gerrard?®

Cjeloviti album traje jedan sat i dvije minute?®. Izdala ga je vodeca svjetska glazbena
tvrtka Universal Music Group s izdavatkom kuéom Decca Records. Ovaj album im je

donio veliki uspjeh, prodaju platinastih naklada i potaknuo je mnoge buduce suradnje.

3.3. lzvodacki sastav

Filmski soundtrack izvodi londonski orkestar The Lyndhurst Orchestra, Ciji fokus
je filmska glazba. Nema stalnu postavu ¢lanova ve¢ za pojedinacni projekt unajmljuju
najbolje londonske glazbenike koji su dostupni, a ti ¢lanovi su Cesto iz pet londonskih
stalnih simfonijskih orkestara.3° Glavni orkestrator i dirigent za film Gladijator je
nagradivani skladatelj i dirigent - Gavin Greenway (1964.-). Struktura izvodackog
sastava ne razlikuje se previse od klasi¢nog filmskog orkestra. Zimmer uz simfonijske

instrumente koristi i drevni armenski drveni puhacki instrument duduk (Slika 1.).

28 https://www.discogs.com/release/951276-Hans-Zimmer-And-Lisa-Gerrard-Gladiator-Music-From-
The-Motion-Picture Pristup: 10. 7. 2022.

29 https://music.apple.com/us/album/gladiator-soundtrack-from-the-motion-picture/1440563157
Pristup: 23. 6. 2022.

30 https://www.allmusic.com/artist/lyndhurst-orchestra-mn0002320718/biography

Pristup: 23. 6. 2022.

17


https://www.discogs.com/release/951276-Hans-Zimmer-And-Lisa-Gerrard-Gladiator-Music-From-The-Motion-Picture
https://www.discogs.com/release/951276-Hans-Zimmer-And-Lisa-Gerrard-Gladiator-Music-From-The-Motion-Picture
https://music.apple.com/us/album/gladiator-soundtrack-from-the-motion-picture/1440563157
https://www.allmusic.com/artist/lyndhurst-orchestra-mn0002320718/biography

Slika 1: Duduk, https://zvuk-m.com/en/muzykalnye-instrumenty-narodov-kavkaza-duduk-

dusha-armyanskogo-naroda.html (Pristup: 23. 6. 2022.)

Nalik je blok flauti ili oboi, a u Gladijatoru ga izvodi poznati svira€ na duduku -
Djivan Gasparyan. Zimmer istiCe: ,Oduvijek sam Zelio pisati za Djivana Gasparyana.
Mislim da je on jedan od najCudesnijih glazbenika na svijetu. On stvara zvuk koji ima

usamljenu, ali proganjajucu kvalitetu i koji je star tisuéama godina - vje¢an.*

Lyndhurst orkestru pridruZuje se i specifiCan zenski vokal Lise Gerrard s vrlo
izrazenom i emotivhom kvalitetom glasa. Uz pjevanje, Lisa svira i instrument yangqin
(Slika 2.) koji mozemo cuti u skladbi ,The Emperor Is Dead". ,...posebno je vjesta u

sviranju yangqina, kineskog cimbala.“3?

31 http://www.musicweb-international.com/Film/Zimmer.html

Pristup: 20. 7. 2022.

32 https: //www.allmusic.com/artist/lisa-gerrard-mn0000295285/biography
Pristup: 10. 7. 2022.
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Slika 2: Yangqin, https://www.uscycs.org/yanggin.html (Pristup: 28. 6. 2022.)

U partituri se koristi gemshorn (Slika 3.), srednjovjekovni puhacki instrument
izraden od kozjeg roga.3 Svira ga flautist Jeff Rona u prvoj skladbi s albuma

,Progeny“.34

Slika 3: Gemshorn, http://www.baltimorerecorders.org/seminstpics/gemshorn1j.jpg (Pristup:
19.7.2022.)

33 Rozman, A. (2014). Soundtrack Analysis of thematic material Gladiator (2000). Spanjolska: Berklee
College of Music. Pristup: 31. 8. 2022.

34 https://www.allmusic.com/artist/jeff-rona-mn0000188857/credits?1658224787077

Pristup: 19. 7. 2022.
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3.4. Biografije skladatelja

Svjetski poznati skladatelj Hans Zimmer (1957.-) znacajno je promijenio nacin na
koji se producira filmska i televizijska glazba jer je jedan od prvih koji u procesu
skladanja objedinjuje elektroni¢ke zvukove zajedno s klasi¢nim orkestrom. Sinergija
potpuno razliCitih glazbenih stilova rezultirala je afirmativnom reakcijom publike i
brojnim nagradama. Skladatelj je poznat po estom koriStenju efekta ,Bwaum® - glasno
reproduciranje jednog tona u trenutku otkrivanja radnje, i ,Shepard Tone“ - zvucne
iluzije koja viSestrukim koriStenjem uzlaznih glissanda stvara dojam neprestanog rasta
intonacije te time poveéava napetost.3> Mnogi zamjec¢uju kako na njegov glazbeni
izricaj utjeCu vrsni klasi¢ni skladatelji: Gustav Holst, Richard Wagner, William Walton i
Igor Stravinski, a sam tvrdi da je u pocCetku karijere na njega najvise djelovalo
stvaralastvo talijanskog filmskog skladatelja Ennia Morriconea.®® Redovito suraduje s
redateljima: Ridleyjem Scottom, Christopherom Nolanom, Goreom Verbinskim i
Ronom Howardom te s ameriCkim studijem DreamWorks Animation. Jedno od
njegovih najpoznatijih ostvarenja je za animirani film ,Kralj lavova“, s kojim osvaja
brojne nagrade za najbolju originalnu glazbu (Academy Award, Grammy, American
Music Award i Golden Globe). Neki od svjetski poznatih flmova za koje je skladao
glazbu su: Kisni ¢ovjek (1988.), Gladijator (2000.), Posljednji samuraj (2003.), Pirati s
kariba (2003.), Pocetak (2010.), Interstellar (2014.) i Dina (2021).%7

Australska skladateljica, glazbenica i nagradivana pjevacica Lisa Gerrard (1961.-)
jedna je od najrevolucionarnijih i najtraZzenijih umjetnika u Australiji. Lisa pocinje
karijeru poetkom 1980-ih kao ¢lanica grupe ,Dead Can Dance“.3 Sa svojom vizijom
i jedinstvenim vokalnim stilom osvaja Golden globe nagradu za glazbu iz filma
Gladijator zajedno s Hansom Zimmerom. Pjeva u opsezima kontraalta i
mezzosoprana, ¢esto na jeziku koji sama stvori. Njena glazba ne moze se svrstati u
jedan Zanr jer ukljuCuje razliCite elemente kao Sto su tradicijski instrumenti, narodne
melodije, elektronika i orkestralni aranzmani. Medu brojnim filmovima i

dokumentarcima za koje je skladala ili u kojima je sudjelovala su: Pobudena savjest

35 https://www.imdb.com/name/nm0001877/bio?ref =nm ov bio sm Pristup: 26. 8. 2022.
36 http://www.musicweb-international.com/Film/Zimmer.html Pristup: 21. 7. 2022.

37 https://www.imdb.com/name/nm0001877/?ref =ttfc fc criQ Pristup: 21. 7. 2022.

38 https://www.lisagerrard.com/about-lisa Pristup: 9. 9. 2022.
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(1999.), Jahacica kitova (2002.), Balibo (2009.), Tears of Gaza (2010.), Burning Man
(2011.) i Samsara (2011). Suraduje s australskim glazbenikom Pieterom Bourkeom,
glumcem i pjevatem Patrickom Cassidyjem, skladateljem Klausom Schulzeom, sa
Zenskim vokalnim zborom bugarske drzavne televizije Le Mystere Des Voix Bulgares
i s jo§ mnogo drugih. Lisine vokalne izvedbe i dalje se sluSaju diljem svijeta, a jedna
od uspjesnijih je bila ,Gladiator Live“ u Royal Albert Hallu u Londonu 2018. godine s
Royal Philharmonic Concert Orchestra u sklopu turneje , The World of Hans Zimmer —

A Symphonic Celebration®. 3°

Klaus Badelt (1968.-), njemacki skladatelj i koproducent glazbe u Gladijatoru u
poCetku sklada za filmove i reklame u Njemackoj, ali je nastavio karijeru u Hollywoodu.
Doprinio je nekim od najvecih filmova s poCetka ovog stoljeca, a medu prvima je vrlo
hvaljen film Vremeplov iz 2002. godine, studija DreamWorks. Godine 2000. Badelt
sklada glazbu za tri najuspjesnija filma te godine - Gladijator, Nemoguca Misija 2 i X-
Men. Radio je s uglednim redateljima: Ridleyjem Scottom, Tonyjem Scottom,
Terrenceom Mallickom, Johnom Woomom, Kathryn Bigelow, Jeffreyjem
Katzenbergom, Tomom Cruiseom, Seanom Pennom, Goreom Verbinskim i Stevenom
Spielbergom.#° Skladanjem za filmove Pirati s Kariba: Prokletstvo Crnog bisera iz
2003. godine Badelt dobiva svjetsku pozornost.#! Kasnije osniva vlastitu tvrtku Theme

Park Studios u kojoj djeluje kao skladatelj, aranzZer, izvodac i producent nastupa uzivo.

3.5. Skladateljski stil

Sto se tiGe veé istaknutog soundtracka iz Gladijatora, Zimmer je odlugio izbjeéi
utjeca;j starijih povijesnih filmova da ne narusi izvornost u procesu skladanja. U uvodnoj
skladbi koja stvara ugodaj ere Rimskog Carstva koristi tzv. temu ,zov divljine“, koja bi
predstavljala most izmedu dva primarna ,identiteta“ partiture — Rimski svijet i zagrobni
zivot. U skladbi ,Progeny“ Zimmer dijeli nastupe melodijske linije izmedu tri solo
instrumenta: duduka, flaute i violonela. Zatim skladbu ,Elysium®, u izvedbi Lise
Gerrard, kombinira s temom iz skladbe ,Earth® i one se kasnije spajaju u poznatu

finalnu skladbu ,Now We Are Free".

39 https://www.imdb.com/name/nm0314713/?ref =nv sr srsg 1#composer Pristup: 9. 9. 2022.
40 http://hollywoodinvienna.com/en/people/klaus-badelt Pristup: 9. 9. 2022.
41 https://www.imdb.com/name/nm0046004/?ref =nv_sr srsg 0 Pristup: 9. 9. 2022.
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U skladbi “The Battle” Zimmer koristi elemente beCkog valcera, a skladba je
poznata pod nazivom ,Gladijatorov valcer“.#? Poveznica s bec¢kim valcerom je i zbog
lokacije prve bitke — bitka je protiv germanskih plemena kod Vindobone, Sto je drevna
lokacija na mjestu danasnjeg grada Beca. U ovoj akcijskoj skladbi pojavljuje se tema
rastuce melodijske linije u rogovima s pratnjom dinamicnih elektroni¢kih udaraljki. U
ovoj skladbi Zimmer primjenjuje i duboki muski zbor zajedno sa sintetiCkim udarnim
efektima. Takoder Kkoristi gitaru koja muzicira u dominantnom ritmu valcera.
Kombinacija ovih elemenata rezultira zahtjevnim staccato udarima u gudackim i
limenim instrumentima sve do pojave Lisinog glasa koji na kraju skladbe u fragmentima

najavljuje sljedecu skladbu ,Earth®.

Iza ,Gladijatorovog valcera® slijedi kontrastna skladba ,Earth €iju temu donose
violoncelo i flauta. Potom se pojavljuje motiv Zalosti u skladbi ,Sorrrow” koja predstavlja
usamljenost protagonista u filmu. Zimmerova suradnja s Djivanom Gasparyanom
rezultirala je velikim brojem upecatljivih motiva i tema u Gladijatoru, a najdirljiviji su oni
iz skladbe ,To Zucchabar®. Dok se radnja filma kreCe prema gradu Zucchabaru,
Zimmer Koristi duduk i fragment teme iz ,Earth® te tako stvara novu egzoti¢nu temu.
Za djelo ,Patricide” ne koristi sintetiCke zvukove ni elektroniCke manipulacije za
potrebe orkestracije, ve¢ stvara dramati¢nu skladbu samo za gudacke instrumente u

kojoj koristi brojne disonance.

Za sljedecu skladbu ,,The Emperor Is Dead” skladatelj koristi isjeCak iz pjevane
dionice skladbe ,Sorrow” te ga prenosi u instrument yangqin na kojem svira Lisa
Gerrard. Slijedi sredi$nja skladba iz soundtracka ,The Might of Rome*" u kojoj polagani
udaraljkaski crescendo u trajanju od dvije minute dovodi sluSatelje do nastupa
orijentalnih udaraljkaskih instrumenata i zborskog pjevanja. Nakon Sto je vidio scenu
ulaska u Rim, Zimmer za ovu skladbu istiCe da je svjesno primijenio ,wagnerov
monumentalni zvuk® (preciznije — bili su mu na umu dijelovi opere ,Sigfried” iz
tetralogije ,Prsten Nebelunga“).#3 U skladbi ,Strength and Honor* koristi bas registar s
kojim stvara mirniji ugodaj te prelazi na skladbu ,Reunion® u kojoj rjeSava tragi¢ne
ljubavne okolnosti pruzajuéi Lisi Gerrard da ih do€ara jedinstvenom vokalnom

42 Paulus, 1. (2012). Teorija filmske glazbe kroz teoriju filmskog zvuka. Zagreb: Hrvatski filmski savez.
Pristup: 3. 9. 2022.
43 http://www.musicweb-international.com/Film/Zimmer.html Pristup: 27. 8. 2022.
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izvedbom. Na kraju ove skladbe ukljuuju se udaraljke i pojacani vokali koji vode do

ritamski istaknute skladbe "Slaves to Rome".

Slijedi ,Barbarian Horde®, druga od dvije borbene skladbe u Gladijjatoru koju
pocinje iznoSenjem teme iz ,Progeny” na flauti te nastavlja s nekoliko razli¢itih dijelova
»1he Battle“. Ovdje se istiCe koristenje ,Bwaum® efekta u trenutku velikog otkri¢a u
filmu u sceni u kojoj Maximus skida masku pred Commodusom. Klju¢ni Commodusov
monolog prati skladba ,Am | Not Merciful?“ s dubljim rezonantnijim tonovima i udarcima
zvona. U njoj takoder ima dijelova teme iz ,Patricide®. Vrhunac glazbe, i u filmu i na
albumu, su posljednje tri skladbe s albuma. U skladbi ,Elysium“ Zimmer docCarava
zagrobni zivot na veli¢anstven nacin u kojem Gerrard ima zamjetni doprinos sa svojim
transcendentnim vokalnim vjestinama. U predzadnjoj ,Honor Him" rogovi izvode temu
iz ,Earth® koja poprima novu dimenziju uz dodatak zbora i orkestralnu pratnju.
Zakljuénu skladbu ,Now We Are Free“ izvode gudaci uz elektroniCke udaraljke i
vokalnu dionicu Lise Gerrard u izvedbi teksta koji se zapravo sastoji od Lisinih
izmisljenih rijeci.

Iz ovog albuma Hansa Zimmera mozZe se izvuéi duhovna atmosfera,
emocionalnost, borbeni valceri, slojevite teksture, raznovrsnost boja i ugodaja od
skladbe ,Patricide” koja podize dramati¢nost do osjec¢ajnih skladbi ,Elysium®i ,Honor
Him“. Posljednja ,Now We Are Free" uspjeSno uravnoteZuje sljedove svih dogadaja i
opisuje zavrSetak filma. Zimmer je stvorio zvukove koji s jedne strane ozivljavaju
proslost, a s druge strane su vrlo moderni i meditativni. Ovaj soundtrack jedan je od
vaznijih primjera suvremene filmske glazbe te kao takav odli€no predstavlja svoju
glazbenu vrstu. Kako je album raspoloziv velikom broju sluatelja, tako je utjecao na

mnoge mlade skladatelje i dan danas utje¢e na skladatelje ove generacije.**

44 https://www.youtube.com/watch?v=dNy-li46rTM&list=0LAK5uy nJyRUgivXJk6-
Sm4seo0TVFaWvCA6WGI0&ab channel=LisaGerrard-Topic Pristup: 27. 8. 2022.
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4. POVEZNICE RADNJE | GLAZBE U FILMU GLADIJATOR

,Buduci da je bit flma nadopunjavanje auditivhog i vizualnog, ovdje se glazbeno
(auditivno) i filmsko (vizualno) vrileme neprestano nadopunjavaju tvoreci iluziju
stvarnosti kojoj vjerujemo (jedan od tog nadopunjavanja je ,skrivanje“ montaznog

diskontinuiteta prirodnom glazbenim kontinuitetom).“4°

Za potrebe detaljnije analize filmske radnje, scene i glazbe, u radu je koriStena
internetska zbirka besplatnih scenarija Screenplays for You;*® mreZna usluga
YouTube - album s kanala Lise Gerrard pod nazivom Gladiator - Music From The
Motion Picture4’ te proSireno izdanje originalnog filma Gladiator, Ridleya Scotta, iz
2000. godine.

4.1. Filmska radnja

Popularna povijesna drama Gladijator odigrava se u Rimskom Carstvu. Uz prizore
gladijatorskih borbi film razotkriva intrigantna zbivanja i odnose vojskovode Maximusa,
ondasnjeg cara Marka Aurelija i njegovog sina Commodusa. Prije prvog prizora

pojavljuje se prolog:

»,Na vrhuncu svoje moci, Rimsko Carstvo bilo je ogromno, protezalo se od pustinja
Afrike do granica Sjeverne Engleske. Vise od Cetvrtine svjetskog stanovnistva Zivjelo
je i umrlo pod vlas¢u cezara. U zimi 180. godine dvanaestogodiSnji pohod cara Marka
Aurelija protiv barbarskih plemena u Germaniji blizio se kraju. Posljednje uporiste stoji

na putu rimske pobjede i obec¢anja mira u cijelom carstvu.“48

Maximus Decimus Meridius je pouzdani rimski general dosljedan titule, ali i farmer
i obiteljski ¢ovjek. Ostarjeli car jako je sklon njemu pa ga prije svoje smrti Zeli za

nasljednika. Medutim, carev sin Commodus doznaje za oCevu odluku te istu sebi¢no

* Paulus, 1. (2012). Teorija filmske glazbe kroz teoriju filmskog zvuka. Zagreb: Hrvatski filmski savez.
Pristup: 19. 7. 2022.

46 https://sfy.ru/ Pristup: 19. 7. 2022.

4 https://www.youtube.com/watch?v=dNy-li46rTM&list=OLAK5uy nJyRUgivXJk6-
Sm4seo0TVFaWvCA6WGI0&ab channel=LisaGerrard-Topic Pristup: 19. 7. 2022.

48 https://sfy.ru/transcript/gladiator ts Pristup: 19. 7. 2022.
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zanemaruje. Zavidan sin, gladan mo¢i, ubija oca i zauzima prijestolje. Nakon Sto
Maximus odbija udruziti se s carem ubojicom, Commodus zapovijedi smaknuce
moc¢nog vojskovode. Njegova zZena i sin su ubijeni jer ih Maximus ne moze spasiti, ali
uspijeva izbjeci svoje pogubljenje. Trgovac Proximo uzima ga kao roba i tjera ga da se
bori kao gladijator. Donedavni general prisiljen je boriti se u manjim arenama gdje zbog
svojih vojnih vjestina pobjeduje u borbama. Novi car Commodus otvara Kolosej zbog
odrzavanja gladijatorskih igara. Trgovac Salje svoje najbolje borce u Rim, medu kojima
je i Maximus, da bi se natjecali u igrama. Proximovi gladijatori su zbog Maximusovih
liderskih i borilackih sposobnosti savladali prvu igru u Koloseju. Narod se divi
Maximusu i on stjeCe njihovo postovanje. Znatizelan Commodus Zeli upoznati
misterioznu osobu iza gladijatorske maske. Spoznaje da je to Maximus i zudi da ga
ubije na licu mjesta, ali ne moZze jer bi izazvao pobunu naroda. Stoga odlucuje prisiliti
Maximusa da se bori protiv nepobjedivog bivdeg gladijatora Tigrisa i gladnih tigrova
koje su njegovi podanici pustili iz ¢elija. Maximus pobjeduje u borbi, poSteduje Tigrisov
zivot prkose¢i Commodusovoj volji. Time dobiva jos viSe poStovanja od naroda. Da bi
svrgnuli Commodusa s trona, senatori i Commodusova sestra Lucilla zajedno
sastavljaju tajni plan. Nekoliko Clanova zavjere su ubijeni, Maximus je zarobljen.
Commodus Zeli osobno poraziti Maximusa i vratiti svoju slavu pa ga izaziva na dvobo;j.
Kako bi imao prednost, prije borbe ranjava Maximusa i poslije se bori s njim. Maximus
ubija Commodusa, ali i sam pada na tlo smrtno ranjen. U svom posljednjem izdahu

vraca vlast senatu i oslobada gladijatore.

4.2. Progeny (Potomstvo)

Prva skladba s albuma ujedno se prva pojavljuje u filmu - uvodi publiku u sferu
Rimskog Carstva u 180. godini pr. Kr. i prema prvoj sceni. Skladba prati naslov filma i
kratki prolog.

Ona je u d-molu, a melodija se kre¢e oko dominantnog tona ,a“ uz alterirani ton
,gis‘. Ton ,d“ odnosno tonika proteze se kroz cijelu skladbu u obliku leze¢eg tona.
Melodijsku liniju iznosi flauta koja podsje¢a na radanje ili budenje zemlje, $to je
prikladni temelj za uspostavljanje ugodaja i najave za po€etnu scenu. Ona crescendira
u polaganom tempu prema nastupu gudaca koji se pojavljuju u unisonu. Potom se
mijenja grupa instrumenata. Tada nastupa duduk prac¢en harfom gdje melodija ostaje
u tonickoj sferi. Isjecci iz skladbe ,Progeny“ pojavljuju se viSe puta u filmu: u dijalogu
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izmedu Commodusa i Lucille (00:13:30" i 01:07:30") u sceni u kojoj Gracchus, Gaius i
Lucilla planiraju na koji nacin ¢e svrgnuti Commodusa s prijestolja (01:24:20"), i u sceni
u kojoj Commodus necaku Luciusu prepri€ava dogadaje za vrijeme vladavine cara
Klaudija (02:23:20").

4.3. The Wheat (Zito)

Zimmer iznosi sljedece: ,Morao sam pronaci njezan zenski glas jer je Gladijatorova
uvodna scena idilicna, poetiCna slika psenicnog polja i ruke koja lebdi preko njega i
sve $to Gujete je Lisin glas. Zelio sam da glazba u tom trenutku dogara Maximusov
dom, da oznadi mjesto gdje je bio najsretniji.“4® Hans Zimmer je postigao taj cilj i
priblizio publici emocionalnost i nostalgi¢nost glavnog lika prema njegovom rodnom
kraju. Naravno, nadvremenski glas Lise Gerrard takoder doprinosi Zimmerovoj
namijeri.

Skladba je u d-molu, a pocinju je gudaci na tonu dominante ,a“ koji se provlaci do
kraja u obliku pedalnog tona. ,U glazbenoj partituri, ekstremno visoki i ekstremno niski
tonovi najCeSce se koriste za pojaCavanje dramatike i napetosti, za pojaCavanje dojma
i8Cekivanja da ¢e se desiti (najéeSce) ,nesto strasno“.%° U ovom slucaju, ,nesto
strasno® Ce biti bitka. Gudacima se ubrzo pridruZuje Zenski glas koji vodi glavnu misao,
no ne izgovara nikakav tekst ve¢ pjeva zatvorenim ustima u ad libitumu. Uz Lisin vokal,
melodiju ornamentiraju gitara i yangqin. To sve se odvija na dominanti (a-cis-e-g) d-
mola. Pred kraj, zadnjih petnaestak sekundi ,The Wheat®, udaraljke nastupaju
ritmi¢kim ostinatom koji priprema sljedecu skladbu , The Battle®. Isti ostinato i dalje se

nastavlja.

4.4. The Battle (Bitka)

Vojnici se postrojavaju za posljednju bitku dvanaestogodiSnjeg pohoda Marka
Aurelija protiv barbarskih plemena u Germaniji. Maximus hoda uz redove vojske, a
vojnici ustaju iz poStovanja prema njemu. Uz njega stoje Quintus i Valerius,
razgovaraju i ¢ekaju odgovor Germana. Na konju koji se vra¢a nakon dva sata leZi

tijelo rimskog vojnika bez glave. Glasovi Germana galame iz daljine: ,Vi ste prokleti

4 http://www.musicweb-international.com/Film/Zimmer.html Pristup: 20. 7. 2022.
>0 paulus, 1. (2012). Teorija filmske glazbe kroz teoriju filmskog zvuka. Zagreb: Hrvatski filmski savez.
Pristup: 20. 7. 2022.
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psi!“. Germani se ne Zele predati. Maximus daje znak za juri$ i poCinje bitka. Scena
prikazuje Maximusa, hrabre vojnike i neprijatelje u zaru borbe. Kad su Rimljani
dokrajcili germansko barbarsko pleme, Maximus podize svoj mac i vice ,Roma Victa!*,
Sto bi u prijevodu znacilo ,Rim pobjeduje“. Na to mu se pridruzuju i ostali legionari s
istim poklikom.

U sceni nakon $to je Maximus porazio Tigrisa i nije ga ubio u inat Commodusu,
prolazi ulicama uz Kolosej i doCekuje ga gomila njegovih obozZavatelja (02:02:33").
Medu gomilom je i Ciceron, njegov prijatelj i legionar iz bitke u Germaniji. Dolazi do
Maximusa, ispruzi ruku prema njemu i uspije mu predati malu koznu torbicu. Maximus
mu odvrati neka kaze ljudima da je Ziv i da ga pronade.

Sam Zimmer kaze: ,Vjerovali ili ne, cijela skladba je temeljena na klasi€hom
beckom valceru. Uzeo sam njegov dobro definirani stil, oblik i strukturu i ucinio ga
potpuno divljim. Uporno sam se drzao ideje i, vjerujte mi, na mjestima je postalo biti
jako tesko jer je valcer tako bezazlen, ali bilo je stvarno zanimljivo vidjeti Sto se
dogodilo kad sam ga okrenuo naopako. | tako je ta ideja postala nacrt za sve akcijske
scene. (...) U skladbi postoji intelektualni trik koji sam oduvijek Zelio realizirati. PoCinje
u jednom tonalitetu i nastavlja se kretati kroz tonalitete, ali ne mozete znati gdje se
promjene dogadaju. Do trideset i drugog takta melodija se kreCe za povecanu kvintu
viSe i ne mozete uhvatiti gdje se zapravo dogada kljuéna promjena!“5' Tijekom
prikazivanja postrojbe i vojskovode na bojiStu puhadi iznose glavnu melodiju, dok
udaraljke ritmiziraju u Cetverodobnoj mjeri u ritmu dvije Cetvrtinke i velika triola. U
iSCekivanju bezglavog konjanika nastupaju silazne zaostajalice u puhackim
instrumentima, a nedugo zatim nastupe uzlazne kromatske zaostajalice u gudackim.
Pocetak ,The Battle® ima hrabri i junacki ugodaj. U sceni u kojoj se konjanik pocinje
priblizavati i kada se Germani odbiju predati Cuje se brza uzlazno-silazna molska
pasaZza u gitari koja stvara napetost. Naime, gitara tradicionalno asocira na Spanjolsku
glazbu, a u pri¢i gladijatora Maximus je ,spaniard®, tj. porijeklom iz drevne Spanjolske
pa je to razlog za koriStenje instrumenta u glazbi. Slijedi dio s naglim promjenama
dinamike, ali uz sveukupni cresscendo prema nastupu truba i forteu. Prema Paulus
(2012): ,Naglim promjenama glasnoce Cesto se koristi radi efekta Soka. Npr., ako neku

tihu scenu naglo prekine vrlo glasna buka, gledatelj ¢e Cesto, zbog Soka, i fizicki

51 http://www.musicweb-international.com/Film/Zimmer.html
Pristup: 21. 7. 2022.
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reagirati.“®> Ovaj primjer prati scenu u kojoj ¢e gledatelje $okirati pucnjava iz katapulta.
Potom se Cuju gudaci. Ovdje je uznemirujuéi ugodaj i dalje prisutan samo u tiSoj
dinamici. Dok su gudaci u pratnji, izmjenjuju se nastupi solo trube i solo roga, $to zvuci
kao razgovor. Taj dio odrazava se simboliCki na scenu razgovora izmedu Maximusa,
Quintusa i Valeriusa. Nakon toga se priprema napetost za nagli tutti forte sa silazno-
uzlaznim fragmentom u harmonijskom molu. Pune Cetiri minute dinamika se naglo
izmjenjuje izmedu glasnog i tihog, a tonalitet je nestabilan. Na osmoj minuti i Cetrdeset
sekundi ,The Battle” tempo se smiruje, glazba je u sferi C-dura i u troCetvrtinskoj mjeri.
Vodeca dionica je vokalna, dok su joj prateCe dionice gudaci te skladba zavrsi u a-

molu.

4.5. Earth (Zemlja)

Cezar se susrece sa svojom kcerkom Lucillom. Razgovaraju o Commodusu i kako
¢e mu biti potrebna njezina podrSka nakon oCeve smrti. Zimmer za tu scenu odabire
spori tempo, trodobnu mjeru i pocinje s akordiCkom pratnjom u gitari te flautama koje
nastupaju na druge dobe u taktovima. Pridruzuje im se duduk koji vodi melodiju u a-
molu.

Prilikom promjene vodece dionice u trubu mijenja se i scena: logor, pada lagani
snijeg, Maximus pozdravlja i Cestita ljudima dok se odmaraju, jedu i oStre maceve. On
prilazi svom konju i pozornost mu privlai zvuk macevanja medu drvecem. Vidi
Commodusa i njegove straZzare kako vjezbaju te zaklju€uje da je Commodus izvrstan
macevalac. Skladba modulira u fis-mol i truba svira glavnu temu uz neke promjene u
melodijskoj liniji. Nakon osam taktova pojavljuje se e-mol, joS uvijek s trubom kao
vodecéom dionicom. Zadnji dio ,Earth® ne izvodi se tijekom ovih scena vec¢ se kasnije u
filmu izvede u cijelosti.

Skladba se ubrzo ponovi u sceni u kojoj se susre¢u Lucilla i Maximus i prati
sliedecu scenu gdje Maximus moli za svoju obitelj. Ovdje se izvede od pocetka do
kraja kao i u originalu. U zadnjem dijelu ,Earth® prvi put se €uje tema iz finalne skladbe
.,Now We Are Free". Izvodi ju solo violoncelo i harfa kojima se pri ponavljanju pridruzuje

32 Paulus, 1. (2012). Teorija filmske glazbe kroz teoriju filmskog zvuka. Zagreb: Hrvatski filmski savez.
Pristup: 20. 7. 2022.
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blok flauta. Ta tema nije u originalnoj mjeri i tonalitetu (u e-molu je, a izvorno u fis-
molu). Skladba zavrsi u unisonu ,e“ i decrescendu do potpune tiSine.

.Earth® prati kasniju scenu u kojoj Lucilla dolazi posjetiti Maximusa u tamnicu
(1:48:26"). Svadaju se oko nepravedne smrti njegove obitelji. Lucilla tvdi da nije znala
za naredbe, ali Maximus joj viSe ne vjeruje. Ona vidi u njemu moénog Covjeka i Zeli
dogovoriti sastanak sa senatorom da bi osmislili najbolji plan za Commodusovo
svrgnuce. Tijekom scene izvodi se ,Earth bez zadnjeg dijela skladbe koji je u e-molu.

Kasnije se pojavljuje prvi dio skladbe u sceni u kojoj Lucilla priznaje svoje osjecaje

prema Maximusu. Tada razmijene dug njezan poljubac (02:20:11").

4.6. Sorrow (Zalost)

Maximus je pobjegao od pogubljenja i bjezi svojoj obitelji da ih spasi. Kad je stigao
do svoje kuce ve¢ je bilo prekasno. Commodusovi podanici su ga predubhitrili. Spalili
su i objesili njegovu Zenu i sina. U filmu su prikazane njihove noge kako vise s drveta
te bespomoéni Maximus. On ih je pokopao u grobove i iscrpljen tamo zaspao. Na zemlji
ga pronalazi trgovac i vodi u grad Zucchabar.

Skladbu ,Sorrow® izvodi Zenski glas koj prate gudaci s izdrzanim lezeéim i
pedalnim tonovima. Maximusovo zalovanje najbolje moZzemo doZivjeti kroz vibrato
vodeceg glasa koji pjeva slogove bez znacenja. Skladba je u molskom tonalitetu, $to
doprinosi zalosnom karakteru. Kratkog je trajanja, ali svakako upecatljiva skladba i

jedna od kljucnih.

4.7. To Zucchabar (U Zucchabar)

Zucchabar je bio grad rimske provincije gdje je trgovac robovima prodao Jubu i
Maximusa Proximu.

Vodeca dionica u skladbi je instrument duduk, pratnju mu u pocCetku Cine visoke
dionice s leze¢im tonovima, a kasnije, toCnije na trideset i petoj sekundi skladbe,
pridruzuje se gitara s akordickom pratnjom ¢iji ritam podsje¢a na rumbu ili flamenco.
Tugaljiva melodija duduka kre¢e se u harmonijskom molu. Prvi dio, bez pratnje gitare,
poCinje s rastavljenim kvartsekstakordom prvog stupnja u c-molu pa kre¢e na

subdominantu, dolazi do rastavljenog kvintakorda dominante i zavrsi na tonici. To sve
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se ponavlja uz pratnju gitare. Sredisnji dio skladbe ima harmonijski sljed: dominanata
subdominante, subdominanta, dominanta i tonika. U zadnjem dijelu, na dvije i pola
minute skladbe gitaru zamjenjuju udarci timpana. Melodija je ista kao i u prvom dijelu

samo Sto duduk u kadenci zavrsi na netipicnoj kvinti.

4.8. Patricide (Ubojstvo oca)

Commodus dolazi u o¢ev Sator primiti nove duznosti s obzirom na to da je Marko
Aurelije ostario. Jedini sin se nada da ¢e on biti nasljednik, no otac mu priop¢i da je za
svog nasljednika izabrao generala Maximusa. Commodus ocigledno odbija prihvatiti
tu odluku i ubija svog oca na licu mjesta.

Ovdije je vidljivo da naziv skladbe prati radnju. Ista je u cijelosti u d-molu i izvodi ju
gudacki orkestar. Prvo nastupaju violine s izdrzanim visokim tonom, zatim dionice
tamnijih boja s vode¢om melodijskom linijom. ,Ponekad je dovoljan samo jedan vrlo
dug, izrazito visok ili izrazito dubok ton da gledatelj shvati kako se protagonist (Marko
Aurelije) nalazi u opasnosti za koju mozda on sam ne zna.“> Dinamika se kre¢e u
pianu i pianissimu, ali se pred kraj razvije do fortea. lzdrZani tonovi stvaraju osjecaj
napetosti. Kada nastupi forte dio, Commodus tog trenutka u filmu ugusi svoga oca,
odnosno cara Marka Aurelija. Ovdje forte dinamika predstavlja ruzan ¢in ubojstva oca.

Pocetak ,Patricide” pojavljuje se i tijekom dijaloga Lucille i Commodusa u palaci.
Cezar planira raspustiti senat u €ast njegovom pokojnom ocu te trazi sestru za

misljenje. Lucilla ne Zeli raspravljati o tome ve¢ mu kaze da se odmori.

4.9. The Emperor Is Dead (Car je mrtav)

Skladba prati prizor mrtvog cara. Commodus priopc¢ava vijest generalu Maximusu
i ostalima. General shvaca da je to bio €in ubojstva, a ne prirodna smrt. Commodus se
svojevoljno proglasi vladarom i trazi Maximusa za odanost. On ne prihvaca savez s
cezarom Commodusom zato $to ne Zeli podrzati ubojicu i laZljivca. Nakon $to je odbio

ponudu, carevi podanici dolaze zarobiti generala. Jasu do Sume i tamo ga planiraju

>3 Paulus, 1. (2012). Teorija filmske glazbe kroz teoriju filmskog zvuka. Zagreb: Hrvatski filmski savez.
Pristup: 20. 7. 2022.
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smaknuti. Maximus se uspijeva osloboditi i pobjeCi. Radnju prati glas koji pjeva

neutralnim slogovima i yangqin u ad libitumu.

4.10. The Might Of Rome (Rimska mo¢)

Maximus i drugi prisiljeni gladijator Juba bore se prvi put u manjoj areni. Njihov tim
pobjeduje ostale gladijatore te zasluZuju Cast i divljenje publike.

Scena se mijenja pa se potom prikazuje Rim iz pti¢je perspektive i doCek novog
cara Commodusa. Sav narod je izaSao na ulice veli€ati ili vrijedati novog cezara. Latice
ruza lete po zraku. Commodus i Lucilla dolaze u ko€iji, a bubnjari u redovima prate
njihov dolazak. Cijela vojska i senat ih oCekuju.

Puhacki instrumenti dominiraju u ,The Might Of Rome*. Prvi dio skladbe je u a-
molu, kasnije modulira u durski tonalitet. Na poCetku se Cuje augementirani motiv iz
teme ,Now We Are Free®, koji sviraju instrumenti tamnije boje. Za , The Might Of Rome*
je karakteristi¢ni accelerando. Sredinom skladbe instrumenti se stiSavaju i dolazi se do
vokalnog dijela. Kako se mijenja nova scena, tako se i modulira iz mola u dur. Vokalni
dio je poveznica za mirniji, zavrsSni dio skladbe u duru koji po€inju gudaci u pianu.
Skladba modulira u istoimeni A-dur i ima veli€anstven dojam, vrlo je ritmi€na i snaznog

karaktera.

4.11. Strength And Honor (Snaga i Cast)

Nedugo nakon Maximusove pobjednicke bitke u Zucchabaru, Proximo poziva
,Spanjolca“ (tako ga je narod nazvao) u svoje odaje da ga nagradi za pobjedu. U
odajama razgovaraju o gladijatorskim igrama koje ¢e se odrzati u Koloseju i Proximo
iznosi svoju zivotnu pricu. Otkriva da je neko¢ bio gladijator te da je za vladavine bivSeg
cara Marka Aurelija zasluZio svoju slobodu. Upita Maximusa $to zZeli za nagradu, na to
on odgovara da zeli stati pred cara isto kao Sto je nekada i Proximo stajao. Na njegovu
Zelju mu savjetuje da nece postati najbolji brzim ubijanjem protivnika veé ako osvoji
publiku. Kada bi Maximus osvojio publiku, zasluzio bi i svoju slobodu. Na to se
Maximus zaintrigira, a Proxima privu¢e njegova src¢anost te odluci da idu u Rim na

,krvave avanture®.
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Naziv ,Strength And Honor" simbolizira vojni pozdrav u filmu, a tijekom ove scene
skladba se pojavljuje jer je Maximus napravio veliki korak naprijed prema svome cilju
— ubojstvo Commodusa da osveti obitelj. U glazbi su karakteristicne dulje notne
vrijednosti i polagani tempo. Skladba je u izvedbi puhackog i gudackog sastava, a
modulira iz d-mola prirodnog u f-mol prirodni. U glavnoj melodiji izmjenjuju se
rastavljeni kvartsekstakord prvog stupnja i kvartsekstakord sedmog stupnja u d-molu
prirodnom, isto tako vrijedi i za harmonijski slijed — prvi pa izmjeni¢ni sedmi stupan;.
Pratnja drzi toniku ,,d“ pa izmjenic¢ni ,c“. Most modulacije se pojavljuje na jednoj minuti
i dvadeset i pet sekundi, prvi stupanj d-mola (d-f-a) spaja se s prvim stupnjem f-mola
(f-as-c), Sto znaci da su akordi kromatsko tercno srodni te je modulacija kromatska.
Melodija u f-molu kreée se, u harmonijskom smislu, jednako kao i u prijasnjem dijelu
skladbe ,Strength And Honor*.

4.12. Reunion (Okupljanje)

Nakon bitke Maximus prolazi ulicama uz Kolosej i doCekuje ga gomila njegovih
obozavatelja. Medu gomilom je i Ciceron, Maximusov prijatelj i sluga iz bitke u
Germaniji. Dolazi do Maximusa, ispruZi ruku prema njemu i uspije mu predati malu
koznu torbicu. Kasnije, u svojoj Celiji Maximus otvara koznu torbicu. Unutra nalazi dvije
drvene figurice — Zzene i sina. O&i mu zasuze i njezno poljubi te figurice. Ulazi Juba
(02:03:50") i upita Cuje li obitelj njegove molitve u zagrobnom Zzivotu. Maximus mu
potvrdno odgovori.

Naslov ,Reunion® ozna€ava ponovni susret Maximusa sa Zenom i sinom u obliku
figurica. Lezeci ton ,f* u oktavama provilaci se u zi¢anim instrumentima kroz cijelu
skladbu. Glavnu melodiju izvodi Zenski glas zatvorenim ustima u ad libitumu. Tek pred
kraj pojavi se ritmizacija kao poveznica za sljedec¢u skladbu i na samom kraju dodaje

jo$ jedan vokal koji otpjeva ton ,g“.

4.13. Slaves To Rome (Robovi putuju prema Rimu)

U ovom dijelu filma robovi, odnosno gladijatori razli€itih trenera i trgovaca putuju
prema Rimu da bi se borili u Koloseju. Prikazuju se ko ije, trznica i guzva u velikom

gradu. Na kraju gladijatori izlaze iz koCije i dive se veli€ini Koloseja.
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Za skladbu mozemo reci da asocira na koracnicu. U F-duru je i pokretljivog tempa.
Kroz cijelu skladbu se ponavlja isti ritamski obrazac u Cetvero Cetvrtinskoj mjeri — ta,
ta-te-ti, ta, ta-te-ti / ta, ta-te-ti, ta-te-ti, ta-te-ti (Slika 4.). Skladba zavr§ava smanjenjem

broja instrumenata i u decrescendu.

Slika 4: Ritam iz skladbe ,Slaves To Rome*

4.14. Barbarian Horde (Barbarska horda)

Maximus je upoznao djeCaka u Rimu. Njegovo ime je Lucius Varius, a on je Lucillin
sin. Tada zaklju€uje da su ovdje Lucilla i Commodous. Maximus se priprema za prvu
bitku u Koloseju. Prije svake borbe uzima Sacicu zemlje, protrlja je i pomirisi za srecu.
Gomila gladijatora se naoruzava i svaki od njih odabire kacigu i $tit (01:29:00").
Maximus je odabrao zlokobnu masku koja mu prekriva cijelo lice, osim o&iju. Covjek
zaduzen za gladijatore izdaje upute prije nego $to udu u arenu. Trebaju se okrenuti
prema caru, di€i oruzje i pozdraviti ga. Gladijatori u dvije kolone ulaze u srediste
Koloseja. Fanfare najavljuju dolazak cara, a gomila ga pozdravlja i veli¢a.

NajavljivaC progovara: ,Na ovaj dan vracamo se u svetu antiku kako bismo vam
prikazali rekreaciju drugog pada moc¢ne Kartage. Na pustim tjesnacima Zame stajale
su nepobjedive vojske barbara Hanibala. Divlji placenici i ratnici iz svih surovih nacija
spremni su na uniStenje. Vas§ Car vam sa zadovoljstvom predstavlja barbarsku
hordu!“®* Gladijatori se moraju boriti protiv konjanika koji su na prikolicama s dva
kotaCa, a vuku ih po dva konja. BivSi general Maximus ima vojnu taktiku: skupiti se,
spojiti Stitove i biti kao jedan. Pojedinci koji su tvrdoglavo sami napadali poginuli su
odmah, a oni koji su poslusali Maximusov savjet prezivjeli su. Commodus Zeli upoznati
gladijatora pod maskom te ulazi u arenu. Upita ga za njegovo ime, no isprva mu ne
Zeli odgovoriti. Ubrzo skida masku i predstavi se. Sokiran Commodus ostaje bez rijeéi
i nareduje podanicima da pripreme oruZje. Publika Zeli da Maximus zivi. Commodus

zatim pruza ruku i bori se di¢i palac prema gore, $to bi znacCilo da odluc€uje postedjeti

>+ https://sfy.ru/transcript/gladiator ts Pristup: 15. 8. 2022.
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njegov zivot. Na zadovoljstvo i klicanje naroda, to ucCini i ode. Ostali gladijatori
pozdravljaju ,barbarsku hordu“ koja je pobijedila, ali posebno Maximusa uz klicanje i
povike njegovog imena.

Skladba ,Barbarian Horde® dobiva naziv po barbarima iz rekreacije borbe drugog
pada Kartage, a barbarsku hordu predstavljaju Maximus i ostala grupa gladijatora.
Skladba poc€inje s prvim odlomkom iz ,Progeny“ koji izvodi flauta. Slijedi prijelaz u
klasteru, na ,Barbarian Horde"“ dio koji se kre¢e u crescendu iz piano dinamike. Mjera
je nestabilna. Zimmer kombinira troCetvrtinsku i dvocCetvrtinsku mjeru te na kraju
CetverocCetvrtinsku. Pojavljuje se pedalni bas na tonu D u ritmovima dviju osminka,
dvije Sesnaestinke i osminka i obrnuto (ta-te, ta-fa-te i ta-te-fe), koji takoder kombinira
i izmjenjuje. No pedalni bas nakon nekoliko taktova sekvencira za kvartu vise u G i do
kraja ovog segmenta, ta dva pedalna tona (D i G) se jo$ jednom izmjenjuju. Zimmer u
skladbi koristi paralelne sekstakorde (Slika 5.) koji se krecu kromatski silazno i uzlazno
(AS-G-FIS-G-AS) i na pocetku sekvenciraju za kvartu vise (CIS-H-B-H-CIS) kao i

pedalni bas.

E

Slika 5: Paralelni sekstakordi iz skladbe ,Barbarian Horde"

Ovaj dio skladbe zavrsi u forte dinamici s oktaviranim tonom g u ritmu pedalnog
tona s poCetka. Timpani povezuju sljedeci dio koji je ubrzana verzija prethodnog dijela
uz neke varijacije. U tubama se Cuje interval povecane kvarte, a kroz cijeli sredisnji dio
skladbe Zimmer uglavnom koristi kromatiku, promjene mjere i nagle promjene tempa.
Kasnije se pojavljuje i brza uzlazno-silazna molska pasaza u gitari iz ,The Battle" koju
u nastavku ponove gudaci i nastavljaju svirati u unisonu. U zadnjoj minuti skladbe Cuje
se pocetak , The Battle” u puhackim instrumentima uz dodatke triola i punktiranog ritma
na zadnje dobe. Skladba ,Barbarian Horde“ zavrSi s velikim triolama u prate¢im

instrumentima u fortissimo dinamici i u d-molu.
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4.15. Am | Not Merciful? (Nisam li milosrdan?)

Strazari vode dvojicu vojnika na carevo ispitivanje. Commodus pretpostavlja da su
oni znali za Maximusov bijeg nakon smrti starog cara Marka Aurelija i Zeli ih kazniti
smrcu (01:49:40"). Quintus, novi general tvrdi da vojnici nisu znali i zauzima se za njih.
Medutim, car svejedno nareduje pripremu za paljbu strijela, ali trazi Quintusa da zadaje
naredbu paljbe. Quintus poslusa cara, zadaje naredbu i dvojica odanih vojnika umiru.

Vojnici napadaju gladijatorske odaje zato $to je Commodus saznao da Maximus
planira pobjeci. Ubijaju Proxima, Cicerona i neke od gladijatora. Uspjeli su uhvatiti
Maximusa i smjestaju ga u tamnicu. Senator dolazi obavijestiti cara da su izvrsili

njegove naredbe (02:29:06"). Slijedi Commodusov monolog:

»A §to je s mojim ne¢akom, a $to s njegovom majkom? Hoce li oni dijeliti sudbinu
njenog ljubavnika (Maximusa) ili trebam biti milostiv? Commodus Milostivi. Lucius ¢e
sada ostati sa mnom i ako me njegova majka samo pogleda na nacin koji mi se ne
svida, on ¢e umrijeti. Ako se ona odlIuci biti plemenita i oduzeti si zivot, on ¢e umrijeti.
Sto se tebe tice (gledajuéi Lucillu), voljet ée$ me kao $to sam ja volio tebe. Osigurat
¢e$S mi nasljednika Ciste krvi tako da Commodus i njegovo potomstvo vladaju tisucu
godina. Nisam li milosrdan? (Priblizava se njezinom licu i pokuSava je poljubiti, ali
Lucilla se okrece. Commodus je zgrabi za Celjust i okrene njeno lice prema sebi

vriste¢i) Nisam li milosrdan?>>

Prije zadnjeg dvoboja s Commodusom, Quintus dolazi do Maximusa koji je okovan
lancima i izjaSnjava se kako je on poslusan vojnik. Daje mu do znanja da mu nece
uskakati u pomo¢ makar su bili prijatelji. Nakon Quintusa prilazi mu Commodus koji ga
nakon kratkog razgovora zagrli i jednim zZestokim udarcem ubada bodeZzom. Potom
naredi Quintusu neka mu stavi oklop da sakrije ranu. Car je sabotirao Maximusa da bi
imao prednost u borbi.

Dolazi do promjene scene. Gomila kli¢e Maximusovo ime. Otvaraju se ulazna vrata
u arenu, dizalo se dize, a Commodus i umiruéi Maximus stoje okruzeni osobnom
gardom vojnog zapovjednika. Garda se poslozi u krug. Maximus uzima Saku zemlje i
protrlja ju za srecu. PoseZe za svojim macem, ali Quintus ga baci u stranu izvan
dosega. Bolno se pomice do maca, odmah zamahuje prema Commodusu i pocinju se
boriti.

%5 https://sfy.ru/transcript/gladiator ts Pristup: 16. 8. 2022.
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Naziv ,Am | Not Merciful ?“ proizlazi iz Commodusovog monologa. Skladba pocinje
instrumentima dubokog registra i kod svaka dva takta im se prikljuCuje joS instrumenata
s novim glasom. Tonalitet je d-mol i slog je polifoni. Melodija kulminira od tona D do
tona f * koji se pojavljuje u violinama i forte dinamici. Na vrhuncu im se pridruzuju
timpani, zvona i trube. Nakon decrescenda i smirenja blok flauta i viole sviraju temu iz
skladbe ,Progeny“ bez prate¢ih instrumenata. Nakon zavrSetka teme nastupi smanjeni
septakord koji zapjeva zbor i odsviraju instrumenti dubljeg registra. |z smanjenog
septakorda dinamika postaje sve glasnija, a melodijska linija takoder eskalira prema
viSim tonovima. Tada nastupe Cinele, zvona, trube i snazni motiv u tubama. Do kraja
skladbe proteze se silazna izmjeniCna mala sekunda, a zavrSi se u dubljem registru

kao Sto se i pocelo.

4.16. Elysium (Raj)

lako je Maximus ranjen, uspijeva posjeci carevu ruku zbog ¢ega ovaj ispusti svoj
mac. Tada Maximus dozivljava viziju zagrobnog Zivota i ispusta svoj ma¢. Commodus
trazi Quintusa za njegovo oruZje, no Quintus ne pristaje. Tada poseze za skrivenim
bodeZzom i pocCinje napadati Maximusa dok se on nenaoruZan obrani. Hvata
Commodusovu ruku u kojoj drzi bodez te ga okrene i zabode u njegovo grlo.
Commodus pada na zemlju. Borba je gotova, ali Maximusu se prikazuje vizija rajskih
vrata, §to i sam naslov skladbe govori (02:39:00"). Prividaju mu se njegova polja,
puteljak omeden ¢empresima gdje ga ¢ekaju njegova Zena i sin.

Skladbu izvodi Zenski vokal dok ga zZi€ani instrumenti prate s duljim notnim
vrijednostima. Tekst se sastoji od slogova bez specificnog znacenja. Mirnog je

karaktera, a dinamika se kreCe u pianu i pianissimu.

4.17. Honor Him (U njegovu Cast)

Maximus dolazi k svijesti. Posljednjim snagama zapovijeda slobodu prisiljenim
gladijatorima i vraca vlast senatu. Pada na zemlju i umire (02:41:50"). Lucilla se obraca
svima u areni i kaZe neka mu odaju Cast. Senator doziva ljude da mu pomognu nositi

pokojnog Maximusa.
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Naslov ,Honor Him“ proizlazi iz Lucillinog identicnog citata u filmu. U skladbi se
pojavijuje tema iz ,Earth®, ali uz pratnju orkestra. Dok gudaci iznose pratnju, melodiju

prvo izvode rog i harfa u pianu. Prilikom ponavljanja pridruZuju im se trube i zvona u
mezzoforte dinamici.

4.18. Now We Are Free (Sada smo slobodni)

Finalna skladba u filmu prati Jubu koji zakopava Maximusove figurice Zene i sina
kojima se molio (02:43:20"). Nakon S§to je pokopao figurice, izgovara: ,Sada smo
slobodni. Vidjeti éemo se opet, ali ne jos. Ne jos“. Zadnja scena u filmu prikazuje prazni
Kolosej i cijeli Rim u sutonu.

U skladbi, Zenski glas vodi glavnu glazbenu misao. Prateci udaraljkaski instrumenti
izvode ritam ta-fa-te-fe, dok gudacki instrumenti izvode dulje notne vrijednosti. Skladba

poCinje s crescendom, a zavrSi u veé pretpostavljenom decrescendu. Glavna
melodijska linija je upecatljiva zbog oktavnog prijeloma (Slika 6.).
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Slika 6: Melodijska linija iz refrena skladbe ,Now We Are Free®

Tekst skladbe (Slika 7.) sastavila je Lisa Gerrard s ciliem da slogovi zvuc€e kao

neki nepoznati drevni jezik, bez direktne asocijacije na specifitne stare jezike.
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Anol shalom
Anol sheh lay konnud de ne

um {shaddai}
Flavum

Nom de leesh

Ham de nam um das

Laumde
Flavne...

We de ze zu bu
We de sooo a ru
Un va-a pesh a lay
Un vi-i bee
Un da la pech ni sa
(Aaahh)

Un di-i lay na day
Un ma la pech a nay
mee di nu ku

(brzi tempo x4)
La la da padale nadana
Vevadapadalenala
dumda

Anol shalom
Anol sheh ley kon-nud de
ne um.
Flavum.
Flavum.

M-ai shondol-lee
Flavu... {Live on...}
Lof flesh lay
Nof ne
Nom de lis
Ham de num um dass
La um de
Flavne..

Flay
Shom de nomm
Ma-lun des
Dwondi.
Dwwoondi
Alas sharum du koos
Shaley koot-tum.

Slika 7: Tekst skladbe ,Now We Are Free®, https://sfy.ru/transcript/gladiator ts

(Pristup: 16. 8. 2022.)
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5. PRIMJENA SOUNDTRACKA U NASTAVNOJ PRAKSI

Soundtrack se sastoji od mnogo materijala koji se mogu iskoristiti u nastavi
Glazbene kulture ili umjetnosti te u glazbenoj Skoli na razli€itim predmetima u razli€itim
oblicima. 1z skladbi se moze izdvojiti glavna melodijska linija te se moze iskoristiti kao

melodijsko-ritamski primjer u nastavi Solfeggia.

Nastavak rada donosi ideje i zadatke vezane uz skladbe ,Earth“ i ,Now We Are
Free“ koji su primjereni za glazbene Skole, ali i to kako iskoristiti cjeloviti album u
nastavi u opceobrazovnim Skolama u obliku suradniCke nastave te prema

sinkronijskom i dijakronijskom nacinu rada.

5.1. Primjena u glazbenim Skolama

U drugom razredu osnovne glazbene Skole ili prvom pripremnom razredu u
nastavi Solfeggia glavna melodijska linija iz prvog dijela skladbe ,Earth“ (Slika 8.) moze
se iskoristiti u sklopu vjeZbanja punktiranog ritma. Zadatak je u obliku melodijsko-
ritamskog primjera namijenjen sluSnom prepoznavanju i pjevanju. Nakon dovrSenog
zadatka moze se zadati sljedeli zadatak za vjezbu: transkribiranje melodije u
violinskom kljuCu za oktavu vise ili pak u basovskom klju€u za oktavu niZe i u prvotnom

zapisu primjera.
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Slika 8: Prvi dio melodijske linije iz skladbe ,Earth®

Melodijska linija iz drugog dijela skladbe ,Earth” (Slika 9.) mozZe se primijeniti
kao isti zadatak iz prethodnog primjera u okviru u¢enja punktiranog ritma u nastavi

Solfeggia. Primjer je namijenjen za prvi pripremni razred glazbene Skole.
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Slika 9: Drugi dio melodijske linije iz skladbe ,Earth*
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Cjelovita glavna melodijska linija iz skladbe ,Earth® (Slika 10.) moze se iskoristiti
u nastavi Solfeggia u Sestom razredu osnovne glazbene Skole ili u prvom razredu

srednje glazbene Skole kao melodijsko-ritamski primjer s modulacijama.
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Slika 10: Glavna melodijska linija iz skladbe ,Earth*

Melodijska linija zadnjeg dijela skladbe ,Earth®, koja je ujedno i tema iz skladbe
.,Now We Are Free” (Slika 11.), moze se iskoristiti kao melodijsko-ritamski primjer u
drugom ili tre¢em razredu osnovne glazbene Skole, prvom pripremnom razredu ili

prvom razredu srednje glazbene Skole na kojem bi u€enici vjezbali pisanje pomocnih

crta.
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Slika 11: Melodijska linija zadnjeg dijela skladbe ,Earth*
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U sklopu ucenja ritamskih kombinacija u Cetverodobnoj mjeri, melodijska linija
iz refrena skladbe ,Now We Are Free“ (Slika 6.) upotrebljiva je u petom razredu

osnovne Skole u nastavi Solfeggia kao melodijsko-ritamski zadatak.
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Slika 6: Melodijska linija iz refrena skladbe ,Now We Are Free*

Klavirska verzija skladbe ,Now We Are Free“ (Prilog 1) moze se upotrijebiti u
srednjoj glazbenoj Skoli u nastavi Glazbenih oblika ili Harmonije principom analize

njenog oblika ili harmonijske analize.

Basovska dionica iz klavirske verzije skladbe ,Now We Are Free® (Prilog 2)
moZe posluziti kao podloga za improvizaciju u nastavi Harmonije na klaviru ili na

dodatnoj nastavi.

5.2. Primjena u op¢eobrazovnim Skolama

Album je iskoristiv pri obradi nastavne jedinice ,Obrada glazbenih instrumenata“
ili ,Ponavljanje glazbenih instrumenata“ u sedmom razredu osnovne Skole u nastavi
Glazbene kulture. Nakon Sto ucenici nauCe grupe i vrste instrumenata, moze se
raspravljati i pricati o njihovom izgledu, nacinu sviranja i bojama. Zadatak bi bio slusati
i raspoznati razli¢ite instrumentalne sastave te ih potom usporediti. Iz albuma se mogu

izdvojiti skladbe:

- ,Patricide” koju izvodi gudacki ansambl;

- ,Earth®, gdje su vodece dionice duduk, truba i violon€elo, a prateée blok flauta,
gitara i harfa;

- ,Barbarian Horde" (od 1:54" do 2:45") koju izvode puhacki instrumenti.

Tijekom sluSanja bilo bi pozeljno da ucenici zapazaju i zapisuju instrumente ili

instrumentalne sastave koje su Culi. Nakon slu$anja bi diskutirali o rjeSenjima.
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Film Gladijator moze se iskoristiti u nastavi povijesti u petom razredu osnovne
Skole ili u prvom razredu srednje Skole u obliku suradniCke nastave s predmetom
Glazbena kultura®®, odnosno umjetnost®’. Tijekom obrade nastavne jedinice ,Rimski
svijet” bilo bi pozeljno pogledati cijeli film ili dio filma uz odredene zadatke. |z filma se
moZe nauciti o Rimskom Carstvu i njegovoj vladavini, igrama gladijatora, Koloseju,
nacinu trgovanja, materijalima kojima su se sluzili, izgledu odjece i obuce, vrstama
oruzja i o hrani i piéu koja se tada konzumirala. S druge strane, u nastavi Glazbene
kulture ili umjetnosti bi se obradivala glazba, odnosno soundtrack filma. Nastavni
satovi joS se mogu povezati i s medupredmetnom temom ,Gradanski odgoj“ pod
domenom ,demokracija“. Na satu bi se usporedivali nacini vladavine u ono doba
Rimskog Carstva (senat, cezar i vojni carevi) te danasnji oblik vladavine republike gdje

vlast imaju izabrani predstavnici.

Prema sinkronijskom modelu album se takoder moze primijeniti u sklopu
nastavne jedinice ,Filmska glazba“, Ciji cilj bi bio upoznati filmski orkestar, spoznati
funkcije glazbe u filmu i povezati scenu s glazbom. Preporu€a se pogledati cijeli film ili
dio filma, uz prethodno pripremljeni radni list na kojemu ce biti navedeni nazivi skladbi
i zadaci koji ¢e se zajedno popunjavati tijekom nastave. Raspravljalo bi se o ulozi
glazbe kroz gledanje i sluSanje. Npr., skladba ,Sorrow“ opisuje radnju jer se pojavljuje
u sceni u kojoj Maximus tuguje za svojom obitelji. U sceni Commodusa koji dolazi ubiti
svog oca prati skladba ,Patricide” gdje se oCituje napetost u dinami¢kom smislu i
vrhunac, glazbeni forte, koji predstavlja ¢in ubojstva i nelagode. ,The Wheat* se

pojavljuje u trenutku prizora zitnih polja u filmu.

Sljedeéi zadatak, stvaranje soundscapea moZze se iskoristiti u bilo kojem
razredu. Potrebno je odabrati neku scenu i podijeliti u¢enike po ulogama u viSe grupa.
Tako bi npr. odabrali scenu u kojoj Commodus, prvi put kao cezar, ulazi u Rim. U&enici

Ce se podijeliti u Cetiri grupe:

- prva grupa bi predstavljala Commodusa i Lucillu koji bi se kretali laganim hodom

i uzviSeno promatrali ljude oko sebe, tj. ostale u€enike;

56 Ambrus-Ki§ R., Bosanac J., Luci¢ Andrijani¢ K., Mato$ N., Seletkovi¢ T., Stojakovi¢ S. i Simunovi¢ Z.
(2020). Glazbeni krug 5. Udzbenik Glazbene kulture za 5. razred osnovne Skole. Zagreb: Profil Klett.
Pristup: 19. 7. 2022.

57 Ambrus-Ki§ R., Perak Lovricevi¢ N. I S¢edrov Lj. (2020). Glazbeni susreti 1. Udzbenik Glazbene
umjetnosti za prvi razred gimnazije. Zagreb: Profil Klett. Pristup: 19. 7. 2022.
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- druga grupa bi bila dio naroda koji se izruguje Commodusu uzvicima: ,Bjezi
Commoduse!® i ,Nikada neces biti nas vladar!;

- trec¢a grupa bi ozvucila narod koji veliCa novog cezara uzvikom ,Ave, Cezare!*;

- Cetvrta grupa bi predstavljala bubnjare koji bi po stolu udarali ritam u Cetvero

Cetvrtinskoj mjeri — ta, ta, ta, ta-te-ti (Slika 12.).
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Slika 12: Ritamski obrazac za stvaranje soundscapea

Sastavnica ,Praéenje uloge vokala u soundtracku“ moze se uvrstiti pod nastavnu
jedinicu ,Pjevacki glasovi“ u petom razredu osnovne opcéeobrazovne $kole®8 i u prvom
razredu gimnazije®®. U albumu se pojavljuje Zenski pjevacki glas koji izvodi Lisa
Gerrad. Glas ima viSestruke funkcije: ulogu glavnog vokala u skladbi ,Now We Are
Free®, stvaranje ugodaja kao uloga vokala u skladbi ,Sorrow" i ulogu vokala u obliku
imitacije instrumenta u skladbi ,Reunion®. Uz obradu glavnih pjevackih glasova
mozemo spomenuti i prateCe vokale, odnosno back (backing) vocal. UcCenici bi
pozorno slusali spomenute primjere, a nakon slusanja bi odgovarali na sljedeca
pitanja: koji pjevacki glas se pojavio u skladbi, pjeva li taj glas odredeni tekst ili pjeva
bez teksta, na Sto podsjeca pjevanje u skladbi ,Reunion® - na koji instrument, kakav je
ugodaj u skladbi ,Sorrow, na koji nacin se postigla Zalost o kojoj nam i samo ime
skladbe govori, je li vokalistica jednako bitna kao i ostali instrumenti, bi li skladba bila
ista bez vokalistice.

Nakon toga moze se osmisliti igra na odredenu skladbu koja ¢e imati glavne i

prate¢e vokale pa ¢e u€enicima biti zadatak raspoznati ih.

58 Ambrus-Ki§ R., Bosanac J., Luci¢ Andrijani¢ K., Mato$ N., Seletkovi¢ T., Stojakovi¢ S. i Simunovi¢ Z.
(2020). Glazbeni krug 5. Udzbenik Glazbene kulture za 5. razred osnovne Skole. Zagreb: Profil Klett.
Pristup: 19. 7. 2022.

59 Ambrus-Ki§ R., Perak Lovricevi¢ N. I S¢edrov Lj. (2020). Glazbeni susreti 1. Udzbenik Glazbene
umjetnosti za prvi razred gimnazije. Zagreb: Profil Klett. Pristup: 19. 7. 2022.
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6. ZAKLJUCAK

Cilj ovoga rada bio je analizirati album filmske glazbe te ga povezati s flmskom
radnjom, $to Ce doprinijeti daljnjem istrazivanju filmske i glazbene umjetnosti. Takoder,
analiza soundtracka i radnje popraceni su primjenom u odgojno-obrazovnom procesu
te rezultiraju s nekoliko osmisljenih glazbenih primjera i zadataka za glazbene
pedagoge. Fokus i proces razmiSljanja tijekom pisanja usmjeren je prema vaznosti
filmske glazbe i Zelji za uoCavanjem istog medu ostalim glazbenim pedagozima.
Produbljeno je i znanje o filmskoj glazbi koja je nazalost nedovoljno istrazivana na
podrucju Hrvatske. Promatrajuéi nastavni plan i program Glazbene kulture, Glazbene
umjetnosti i nastave u glazbenim Skolama primije¢eno je da je filmska vrsta glazbe
iznimno malo uklju€ena u nastavni proces.

U radu je izlozena biografija skladatelja Hansa Zimmera te su opisani njegovi
skladbeni postupci iz soundtracka. Uz skladateljev na€in komponiranja spomenute su
i sastavnice albuma Gladijator, a istaknuti su dirigent i izvodaci. Spomenuti su glumci,
njihove uloge, filmska rezija i produkcija. Rad je detaljnije analizirao radnju i glazbu iz
filma gdje se kod rasclanjivanja pojedinacnih skladbi istiCu glazbene teme i motivi, dok
analiza radnje donosi tijek dogadaja u filmu koji prati odredena skladba. Spominje se
simbolika skladateljskih postupaka tipicna za filmsku glazbu koja moze biti vrlo
zanimljiva.

Filmska glazba je doista vazna te nema dovoljno stru¢ne hrvatske literature koja se
bavi ovom temom. Takoder bi nastavni planovi i programi trebali biti otvoreniji i
ravnopravniji prema svim glazbenim vrstama s naglaskom na poucavanju izvan

izgradenih okvira.
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8. PRILOZI

Prilog 1: Klavirska verzija skladbe ,Now We Are Free®

Now We Are Free

Written by
Hans Zimmer, Lisa Gerrard
and Klaus Badelt
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Prilog 2: Basovska dionica klavirske verzije skladbe ,Now We Are Free”
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